Manual de usuario de la Maquina Sencilla

Con este manual se quiere informar al futuro usuario de las posibles opciones del simulador de la Maquina Sencilla  y como acceder a ellas. 

Ventana principal

Cuando el usuario acceda a la aplicación a través de su navegador de Internet se encontrará con la siguiente pantalla.
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Simulador de la Maquina Sencilla

En la parte derecha de esta pantalla se ven unos botones que permitirán realizar todas las funciones de la Maquina Sencilla. Y en la parte superior hay una barra de estado que  dará información precisa del estado actual de la ejecución (numero de estado, instrucción en curso, ...). En la parte derecha hay un cuadrado donde se cargará la imagen correspondiente al grafo de estados con el estado actual destacado en algún color. El resto de la pantalla contiene una visión esquemática del procesador que nos mostrará los valores de los elementos en ese momento. Pulsando el botón modificar aparecerá la ventana de modificación.
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Ventana modificar

En esta ventana de modificación podemos seleccionar el elemento a modificar que se desee. Si el elemento a modificar es la memoria, aparecerá un campo adicional para indicar la posición de memoria que se modificará; si es otro elemento, este campo aparecerá inhabilitado. Tras introducir el valor se pulsara "Aceptar" y automáticamente se modificará el valor del elemento y se reflejará en la ventana principal.

BOTON SIMULAR

Al pulsar el botón "Simular" aparecerá la ventana de simular una operación.  
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Ventana simular

En esta ventana aparecen tres campos de texto, donde se podrá indicar la instrucción que se quiere simular además del operado fuente y el operando destino que se desee. Al pulsar  botón "Aceptar" quedará modificado automáticamente el valor del registro de instrucciones y se iniciará la simulación de la instrucción. Para ello habra que pulsar  el boton ”Play” o el boton “Forward” que ejecutaran la siguiente microinstrucción o instrucción según cual se pulse.

BOTON PLAY Y BOTON FORWARD

Al pulsar el botón "Play" o el "Forward", como ya se ha dicho se ejecutará la siguiente microinstrucción o todas las microinstrucciones hasta el final de la instrucción, respectivamente. Esto implica que el aspecto de la interfaz cambiará notablemente: se activarán o desactivarán líneas de control, los datos se propagarán de un elemento a otro por el bus de datos y se operará con ellos si fuera necesario, el bus de direcciones modificara su valor si fuera a leer de memoria, fuera a realizar un salto o acabara de leer una instrucción, además debe incrementar el valor del contador de programa.

BOTON BIN/HEX

Al pulsar el boton “Bin/Hex” cambia la visualizacion del estado de los distintos campos a binario o a hexadecimal dependiendo de la representación actual.   

